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Jahreslosung 2024: Wie sollen wir miteinander umgehen? 

Alles mit Liebe 

Kreativ-Bausteine // Spiel 

Spielanleitung „Keiner ist eine Insel“ 

 

Zusammen das „Festland“ erreichen – das ist das Ziel dieses Bewegungsspiels. Die Kinder 

erleben: Wenn jeder auf seinem „Standpunkt“ bleibt oder sich nur um sich kümmert, kann das 

nicht funktionieren.  

Für dieses Spiel braucht man ein bisschen Platz. Im Raum verteilt sind so viele „Inseln“ (Stühle, 

Bogen Zeitungspapier o. Ä.) wie Kinder. (Wer genug Platz hat, kann auch ein paar zusätzliche 

„Inseln“ verwenden.) 

Mindestens zwei Inseln müssen so nah beieinanderstehen oder -liegen, dass die Kinder (ohne 

Springen!!) von einer Insel zur anderen gelangen können, ohne den Boden zu berühren. Alle 

anderen Inseln können weiter entfernt sein. An einem Ende des Raums ist ein Bereich mit 

Kreppklebeband als „Festland“ markiert. 

Nun stellt sich jedes Kind auf eine Insel.  

Die Aufgabe ist, dass alle Kinder das Festland erreichen. Die Kinder, die auf den weiter 

entfernten Inseln stehen, müssen nach und nach abgeholt werden. Das geht nur, indem andere 

Kinder die Stühle/Zeitungsbogen, die sie erreichen können, mitnehmen und immer weiter 

voreinander setzen, bis sie ein weiter entferntes Kind erreicht haben. Dabei dürfen maximal zwei 

Kinder auf einer Insel stehen. 

 

Tipp // Je näher die Inseln am Anfang des Spiels beieinanderstehen/-liegen, desto weniger Zeit 

wird für das Spiel benötigt. 


